
Monitor Asus ROG Swift PG248Q
No

Design

Boa cor branca, muito boa claridade.

180Gz

Qualidade de construoMenuDesign

Em geral, estou satisfeito com a compra. FPS eu vejo que quase sempre 180. Existe uma
configurao para reduzir a quantidade de azul. Isso torna os olhos menos cansados. Bem,  uma
pena quando seu hardware fornece mais de 60 fps e seu monitor tem 60 hertz.

Honest 180 frames timas cores ngulos de viso Suporte Bezels 1 cm.

Sim monitor no  ruim, mas repete completamente os modelos de um ano atrs Aoc e acer. Sem
dvida, pes de marca na forma de uma viso, etc. um plus para ele.

este  um monitor muito legal

- Bom TN. Ela provavelmente favorece a tecnologia e todos os tipos de gadgets criados nos
laboratrios de cientistas que foram mantidos sob a mira de uma arma e os ordenaram a fazer a
melhor soluo e cruzar G-sync com TN para um computador por 70k Ros. rublos (de 70k a 240k nos
comentrios, explicarei como os dois preos sero diferentes em 180 fps)  - 180 Hz. - isso  um fogo de
artifcio para a lente e o leitor do seu ambiente cerebral, o fluxo do freimrate, mente - distorcendo a
suavidade do cursor em uso normal para o medo de um inimigo correndo atrs da parede, alegria, o
que acontece. Ei, voc  um usurio de carga e sua matriz de 144 hertz  para quem apenas muda de
60 Hz e 120 Hz. Entende o que quero dizer?  - G - sync (tecnologias de meninos, apenas de outro
laboratrio verde)  - GameVisual est bem configurado com configuraes de filme pr-definidas, para
jogar, assistir filmes. (o brilho frito foi trazido com os tops, estou reduzindo). umo - distorcendo a
suavidade do cursor em uso normal para o susto do inimigo correndo atrs da parede, a alegria que
isso acontece. Ei, voc  um usurio de carga e sua matriz de 144 hertz  para quem apenas muda de
60 Hz e 120 Hz. Entende o que quero dizer?  - G - sync (tecnologias de meninos, apenas de outro
laboratrio verde)  - GameVisual est bem configurado com configuraes de filme pr-definidas, para
jogar, assistir filmes. (o brilho frito foi trazido com os tops, estou reduzindo). umo - distorcendo a
suavidade do cursor em uso normal para o susto do inimigo correndo atrs da parede, a alegria que
isso acontece. Ei, voc  um usurio de carga e sua matriz de 144 hertz  para quem apenas muda de
60 Hz e 120 Hz. Entende o que quero dizer?  - G - sync (tecnologias de meninos, apenas de outro



laboratrio verde)  - GameVisual est bem configurado com configuraes de filme pr-definidas, para
jogar, assistir filmes. (o brilho frito foi trazido com os tops, estou reduzindo).  - GameVisual est bem
configurado com configuraes de filme predefinidas, para jogar, assistir filmes. (o brilho frite foi
trazido com os tops, estou reduzindo).  - GameVisual est bem configurado com configuraes de filme
predefinidas, para jogar, assistir filmes. (o brilho frite foi trazido com os tops, estou reduzindo).


