TV LG OLED55BS8

Qualidade de imagem e matriz:1. Em algumas cenas dinmicas, a imagem no tem suavidade. Mas
no tenho como compar-lo com outras TVs, ento possvel que essa falha seja apenas minha suposio
e que TVs mais antigas e mais caras consigam mostrar cenas dinmicas melhor do que isso est
longe de ser um fato.2 . s vezes em filmes em cenas escuras (noite) visvel um gradiente, ou seja,
no h suavidade, mas no posso dizer se a culpa da prpria TV ou da prpria fonte de m qualidade
(codec de vdeo). 3. Todos os dois ou trs (no me lembro exatamente) vistos antes de comprar um
aparelho de TV estavam com dois ou trs subpixels quebrados (cor). Ento eu peguei o Itimo que eu
olhei, porque para encontr-los voc vai apagar seu nariz, e depois de uma semana com um band-aid
no nariz voc no vai lembrar onde eles estavam.4. Depois de mais de dois anos e usando a TV no
modo FROM "o ms no liga de jeito nenhum (no h tempo)" e TO "no desliga por dias: jogos de
curling e filmes (fins de semana)" | segui os subpixels no incio do uso, depois de alguns meses
notei que alguns novos queimaram, mas 0s pixels completamente quebrados no apareceram.
Agora estou at procurando pontos queimados porque no vou notar, mas no lembro onde estavam
0S antigos.

No descobri

1. Voc pensa constantemente que o OLED falho por ps-imagem e queimaduras de pixel. Voc se
preocupa por causa disso, e alarmante e tira seus nervos. Mas depois de conversar com
especialistas profissionais na produo de TVs de todo o mundo, percebi que se voc assistir essa TV
com logotipos estticos ou HUD em jogos em mdia 7 horas por dia, ela durar 10 anos. Eu uso por dia
no mximo 4-5 horas. E depois h pausas de vrias horas, o que suficiente para restaurar a matriz.Alm
disso, h uma funo para restaurar a matriz, que leva 1 hora.2. A TV muito frgil e difcil de limpar, no
pode usar produtos de limpeza, somente gua.3. O controle remoto conveniente, mas pobre em
termos de design, tome a Samsung como exemplo, os aparelhos de TV com QLED so uma farsa
completa, mas seus controles remotos so legais.4. O brilho s vezes no suficiente em jogos escuros
e os detalhes so perdidos, mas para mim iSso no um ponto negativo srio. mas eles tm controles
remotos legais.4. O brilho s vezes no suficiente em jogos escuros e os detalhes so perdidos, mas
para mim iSSo N0 um ponto negativo srio. mas eles tm controles remotos legais.4. O brilho s vezes
no suficiente em jogos escuros e os detalhes so perdidos, mas para mim isso ho um ponto
negativo srio.



